LA FORMATION CAO 2D & 3D
AU CCEUR DES ALPES

..................

ZWCAD 3D

MODELISER, VISUALISER
ET VALORISER VOS PROJETS

JOUR 1
APRES-MIDI

Apprenez a creer des modeles 3D précis
et réalistes avec ZwCAD et donnez

Présentiel 2 personnes 2 jours (14 heures)

une nouvelle dimension a vos projets.

ou distanciel Maximum 4 demi-journées
|

@ FORMATEUR
EXPERT ZWCAD 3D

@ OBJECTIFS DE LA FORMATION o LES + DE LA FORMATION

@

Maitriser les outils et technigues de

modélization 3D de ZwCAD Formateur expert ZwCAD 3D

O
b
@ Pédagngig active et cas Flf-ﬂtiﬂl.lﬂﬁ Sp-éc'laliste de fwlAD 30 et de la

concrets

@

Créer des objets 3D précis et paramétrés

@ Gérer les vues 3D, styles visuels madélisation, il vous transmeat
et systemes de coordonnées ~*|  Exercices progressifs et projets guidés T S EONN r—
(i Réaliser des coupes, sections et détails 3D = Fichiers d'exemples et bibliothéques 30 de projets réels pour gagner JGU R 2
- foumis

Appliquer des matériaux, textures
et éclairages

APRES-MIDI

en efficacité et en qualité.

= Support de cours complet

‘]IE Suivi et assistance

aprés |a formation

®@ @

Préparer des rendus et présentations
professionnelles

@

Exporter et partager des modéles 3D

R

Se former aujourd'hui,
concevoir demain.

ALP ES CAD ‘ Q EE"I Chemin de Voiron

B430 5t Jean de Mairans

PROGRAMME DETAILLE o e

4. PRESENTATION ET EXPLOITATION

a PEDAGOGIE ACTIVE

Abeliers pratigues ef projets
rivgsls BouUt au lang
de la formation

contact@erie.fr

contact@maformationencao.fr

ee EFFECTIF

I"-"I. 2 maximum

4 DEMI-JOURNEES POUR MAITRISER LA 3D AVEC ZWCAD

1. DECOUVERTE ET BASES DE LA 3D

# Interface 3D et espace de travail
+ Systémes de coordonnées et vues 3D
+ Creation d'objets 3D : primitives et solides

+ Modification des solides : déplacer, copier,
rotater, échelle, mireir 3D

* Visualisation et navigation 3D

2. MODELISATION 3D AVANCEE
+ Techniques de modélisation par extrusion,
révolution, balayage (SWEEP), lissage (LOFT)

* Modification des solides : union, soustraction,
intersection

+ Objets complexes et modeélisation précise

= Gestion des calgues et propriétés 3D

3. VISUALISATION ET MISE EN SCENE

s Styles visuels et modes d'affichage

* Matériaux et textures

» Eclairage : sources lumineuses et ombres
+ Cameéras, vues nommees et perspectives

= Scenes et configurations de rendu

» Coupes, sections et plans a partir du modele 3D

+  Annotation 3D et détails techniques =1
» Rendu réaliste avec moteur intégreé
+ Mise en page et présentation de vues 3D —

=

= Export et partage : PDF 3D, DWG, IFC, etc.

0 SUIVI PERSONNALISE

basiatance apnés
la formation

SUPPORT FOURNI

Support de cours cormplet
et fichiers d'ememphes
téléchargeablas

Q | POSTES EQUIPES

PC performanta
et logiciel & jour

E@ www.maformationencao.fr Scannez moi !



